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ESCOLA SECUNDARIA DR. JOAO LOPES DE MORAIS - MORTAGUA
Ficha de Trabalho N° 01 — 10° Ano — Fungoes I

ESTUDO DA FUNCAO AFIM e Fungiio Médulo da Funcdo Afim
I) OBJECTIVOS
¢ Estudar a influéncia dos parimetros g ¢ b no comportamento grifico da Funciio Afim
y =ax+b (ndo se esquega de recordar o que aprenden sobre a equagao reduzida da recta),
* Estudar a influéncia da Fungfio Médulo aplicada & Funcio Afim.
) MATERIAL A UTILIZAR

* Computadores com o Programa Graphmat, #»  ## ~a-
Iil) ESTRATEGIA = FICHA DE TRABALHO

b. ou seja, tragar grificos de fungdes do tipo y = b para

a ey .t' ]4,- \'ta

1) Comece por fazer @ =10 e fazer variar

diferentes valores de b .
Registe as observagoes,

Sinal | N* Zeros | Injectividade | Monotonia |—2ersecsdo com e
bY0  lane peif | — ERE = — (a5)
b=0 — 1A Nis (] — IR (¢,0)
b0 Jowe o= R | — N inf — — (2,5)
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2) Para estudar a influéncia de g_ tragar grificos de fungdes do ipo py=gx+4, ousea, fixarh=4
(por exemplo) ¢ fazer variar g .
Registe as observacGes.
X e . interseceio com o cixo

Sinal Zeros Injectividade | Monotonia XX /] vy
a)0 NA Tooe 4 | Kiows | 2 /o (5,4]
a=0 NNV b [0 ia] | — ) [0,4]
a0 |/ lis 4 | Linen’ | By Z {o,u)

3) Tragar agora gritficos de fungdes do tipo: y = 2x: y=-2x: y=2x+4; y=2x-4; etc.
CONCLUSQES : Precncher cada quadricula da tabela com eshogo do grifico, monotonia,

i’ zeroz, sinal, intersecelio com o8 eixoy, 45 ¥y !
b
e >0 =0 <0
A g IR A g IR A e IR
>0 { 3440 | Qare [#0) 1 340
(g, &) (dr0) (e, 5)
—) = IR — ana IR = Aen IR
=) N B 3'105 H l'm["—-l‘fo’} _{“"' P ll /e 3uo/
{ol "") f‘i"’) (545)
VW ot IR \ &~ IR Vs IR
<0 f K S { Azw {98 ‘ 1”0
{0, %) 10,) (0. 6)

Estude agora a FungZo Médnlo da Funglo Afim : y=|ox +b| ou y = aba (ax+b).
Defina a estratégia a seguir e registe-a, assim como as conclusdes que for obtendo




